
MADAME CHAUSSETTE EN FAIT TOUT UN FROMAGE !         
MINUIT DANS LA CHÈVRERIE

2 joueurs et +. Plus on est de fous plus on (chèvre)rit
1 loup pour 10 chèvres

But du jeu: 
- Pour les chèvres : retourner dans la chèvrerire sans être touché par l’adversaire.
- Pour le loup : attraper un maximum de chèvres.

Les chèvres se promènent dans la prairie, en demandant l’heure au loup.
Ce dernier répond à chaque question en donnant des heures aléatoires (« il est 9h 
», « il est midi »…).
Lorsque celui-ci répond « il est MINUIT », toutes les chèvres doivent tenter de 
rejoindre  la chèvrerie sans être touchés par le loup. Celles qui auront été touchées 
deviennent à leur tour des loups.
Le gagnant est le dernier à avoir échappé au loup.


